button

Plati pro vSechny typy PICAXE

Syntaxe:
BUTTON pin, downstate, delay, rate, variable, targetstate, address

pin - je proménna nebo konstanta, urcujici, ktery pin mikrokontroléru bude pouzit pro
pfipojeni spinace.

Downstate - je konstanta nebo proménna datového typu bit (0 nebo 1), urcujici, jaky bude
mit vstup logicky stav pti sepnuti spinace.
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Je-li pfi sepnuti spinace na vstupu log.0 (0 V), (napf. 10k pull-up rezistor s prepinacem
pfipojenym na 0 V) zadejte 0.
Je-li po sepnuti spinate na vstupu log.1, (+U), (napf. 10k pull-down rezistor se spinacem
pfipojenym na +U) zadejte 1.

Delay - je proménna nebo konstanta (1 az 254, 0 nebo 255), urcujici prodlevu pfed prvnim
automatickym opakovanim sepnuti spinace. Hodnota delay 255 zakaze opakovani, hodnota 0
zakaze opakovani i prodlevu.

Delay je pocitadlem, udavajicim pocet prichodl testovaci smyékou pred spusténim funkce
autorepeat. Jestlize je hodnota delay v rozsahu 1 az 254, bude ulozena do pomocné proménné
bytevariable a dokud je spina¢ sepnut, po kazdém prichodu smy¢kou se jeji hodnota zmensi o
1. K odskoku na navésti adress dojde v okamziku, kdy hodnota bytevariable nabyde stavu O.
Pocitadlo tedy nastavuje pocatecni zpozdéni pred zahajenim autorepeatu.

Pokud chcete pomoci zpozdovaci smycky jen oSetfit mechanické zakmity spinaCe a pak
provést jednoduchy odskok na navésti bez nasledného automatického opakovani, pouzijte
hodnotu delay 255, ktera autorepeat zakazuje.

Hodnota delay 0 zakaze jak zpozdovaci smycku, tak funkci autorepeat a prikaz button bude
fungovat jako jednoduchy pfikaz ,if PIN = targetstate then...".
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Rate - je proménna datového typu byte nebo konstanta (0 az 255) ktera urcuje rychlost
nasledného automatického opakovani stisk{ tladitka.

Hodnota rate urcuje rychlost béhu testovaci smycky a tim urcuje rychlost autorepeatu. Jakmile
skonci testovaci smycka, bude hodnota rate ulozena do pomocné proménné bytevariable, a
dokud je spina¢ sepnut, pti kazdém prichodu smyc¢kou se hodnota rate snizi o 1. K odskoku
na navésti adress dojde opakované vzdy, kdyZ poditadlo dosahne stavu 0. Timto zplsobem se
nastavuje zpozdéni mezi jednotlivymi cykly autorepeatu.

Variable - je pomocna promé&nnd datového typu byte, kterd je pouzivana pro ¢&itad prichodd
testovaci smyckou a smyckou autorepeatu. Hodnotu proménné je nutno v programu nastavit
na 0 jeSté pred prvnim pouzitim prikazu button (jesté pred zacatkem smycky, uvnitf které se
pfikaz button pouziva).

Targetstate - je proménna datového typu bit nebo konstanta (0 nebo 1), ktera urcuje, pfi
kterém stavu (0 = neni stisknuto, 1 = stisknuto) spinace dojde v programu k odskoku na
adresu adress. Tato hodnota miZe byt pouZita pro invertovani funkce spinace, k odskoku na
danou adresu tedy mize dojit, pokud bude spina¢ v okamziku testu sepnut (targetstate = 1),
nebo pokud bude naopak rozpojen (targetstate = 0).

Address - je navésti, na které program odskodi.

Popis:

Detekuje a reaguje na stisk tlacitka. Nastavitelnym zpozdénim eliminuje zakmity u
mechanickych spina¢l. UmoZfuje nastaveni opakovani kldvesy jako u PC klavesnice.
Umoznuje vétveni programu v zavislosti na stavu spinace. Po sepnuti nebo rozepnuti spinace
odskoci na definované naveésti.

Pro informaci:

U mechanickych spinal s kovovymi kontakty dochdzi diky pruZnosti materidlu pfi sepnuti k
nékolikandsobnému odskoku kontaktu a tim k jeho vicendsobnému sepnuti a rozpojeni.
Kontakt potiebuje urditou dobu (v faddech desitek ms) na uklidnéni. To mdZe zpUsobit potize,
protoze mikrokontrolér tento stav nejspisSe vyhodnoti jako nékolikanasobné sepnuti kontaktu.

Jednim z jednoduchych zplsobl o&etfeni tohoto stavu je pouzit v programu kratkou pauzu
(napf. pause 10) a pak stav spinae znovu otestovat, coZ poskytne kontaktim spinace ¢as na
uklidnéni.

K oSetfeni tohoto problému nabizi PICAXE pfikaz button. Po spusténi pfikazu mikrokontrolér
zkontroluje, zda je splnéna podminka downstate. Pokud je to pravda, probéhne ¢ekaci smycka,
kterd zamezi chybam, zplsobenym odskoky kontaktu, a pokud je promé&nna targetstate rovna
1, program prejde na navésti adress. Pokud je targetstate rovna 0, program pokracuje na
dalsim radku.

Autorepeat pracuje stejné jako u pocitaCové klavesnice, pokud tedy stiskneme a drzime
klavesu, odesle se jeden znak, nasleduje pauza a pak se za¢nou stejné znaky odesilat rychle
za sebou.

Aby bylo mozZno vyuzit vSech popsanych moznosti pfikazu button, musi byt pouZit uvnitf
smycCky. Pokud neni umistén ve smycce, ale pfimo v programu, pak pfikaz jen jedenkrat
zkontroluje stav spinaCe a rozhodne, zda dojde k odskoku na dané navésti, nebo zda bude
program pokracovat dale na dalsim radku.
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Pokud je prikaz button pouzit uvnitf smycky, spousti se opakované a stav proménné
downstate je kontrolovan opakované. Pokud stav stale plati, je do pomocné proménné
bytevariable uloZzena hodnota delay. S kazdym dal&im prichodem smy¢&kou - pokud podminka
stale plati — se hodnota bytevariable sniZzuje o 1, dokud nedosahne hodnoty 0. V tomto
okamziku, pokud se proménna targetstate rovna jedné, dojde k odskoku na navésti adress. Do
pomocné proménné bytevariable se pak ulozi hodnota rate a cely proces se opakuje, na konci
kazdého prlchodu smyckou se proménna bytevariable snizuje o jednu, dokud nedosdhne
hodnoty 0, a pokud se proménna targetstate stale rovna jedné, dojde k dalsimu odskoku na
naveésti adress.

Souvisejici prikazy:
 inputtype

Priklad:
Pri stisku tlacitka na C.0, se rozsviti LED na vystupu B.7 a posle se zprava na PC.

init:

b2 = 0 ;5 vynulovani pomocné proménné

;5 vstup na C.0, stisk +V, kdyz je tlacditko stisknuto skok na ,pushed“

myloop:

button C.0,1,200,100,b2,1,pushed ; skok, kdyz je C.0 =1
low B.7 5 vypnuti LED

pause 10 ; Cekej

goto myloop ; opakovani

pushed:

high B.7
sertxd (,,PUSH®)
goto myloop
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zapnuti LED

odeslani zpravy

skok na navésti ,myloop*



